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Estudié musica con énfasis en ingenieria de sonido en la Pontificia Universidad
Javeriana, en el 2007 me gradue con mencién de honor al trabajo de grado.

Como profesional me he direccionado principalmente por el encuentro entre el sonido y
el relato animado. He colaborado principalmente con algunos integrantes del influyente
colectivo Moebius Animacidn, entre los que se destacan Cecilia Traslavifia, Carlos Santa
y Juan Camilo Gonzdlez.

Soy fundadora de EL SORDO, compaiiia de disefio sonoro, composicidon musical y post-
produccién de sonido especializada en animacién experimental.

En la actualidad estoy vinculada como docente de catedra en la Universidad Jorge
Tadeo Lozano, la Pontificia Universidad Javeriana, La Universidad Nacional de Colombia
y La fundacion LCI.




Este primer acercamiento al cine sonoro busca brindar al estudiante las herramientas
basicas para producir la edicién de sonido de proyectos cinematograficos entendiendo la
importancia del sonido como un elemento fundamental para la narracion de historias por
medio de la imagen con la misma importancia que la misma imagen.

Desde la aparicién del cine sonoro, éste ha evolucionado a tal punto en el que el sonido
mismo se ha convertido en relator, articulador y complemento e incluso en personaje de
una historia. Al igual que la fotografia, la actuacién, el guion, la produccidn, etc.; el sonido,
debido a su funcidn requiere especial atencidon al momento de su realizacion para lograr
productos con una relacién entre la imagen y el audio coherentes con la historia narrada.
Por medio de la préctica el estudiante conocerda de primera mano las técnicas para la
produccién de audio como son la toma de sonido directo, el remplazo automatizado de
didlogos (ADR), actuacién y grabacion de foley, grabacién durante la posproduccién de
ambientes y sonidos adicionales, la edicidn, principios bdsicos de mezcla, exportacién y
adicidon de una banda de sonido a un corte de edicidn final. De forma paralela, el
estudiante se familiarizara con las herramientas necesarias tales como grabadoras,
aplicativos de softwarey hardware, micréfonos, audifonos, accesorios y demas
herramientas necesarias para la edicion de sonido.

Como fundamento tedrico de este proceso, el contenido programatico de este modulo se
basa en el estudio de temas tedricos como la fisica del sonido, sus principales
caracteristicas, efectos y comportamiento, el funcionamiento y caracteristicas de los
equipos mas utilizados para la produccidn de audio y procesamiento del mismo con fines
correctivos, estéticos y narrativos.

El objetivo principal del curso es brindar a los estudiantes los conocimientos y
herramientas principales para relatar una historia por medio de la realizacién de
productos cinematograficos sonoros de manera profesional.

e Grabar correctamente didlogos para los distintos casos de produccidn audiovisual.
e Reconocer las jerarquias y funciones de los distintos cargos que trabajan con sonido
cinematografico.



e Implementar un flujo de trabajo eficiente para los distintos procesos cinematograficos
del sonido directo.

e Implementar el uso de archivos OMF y AAF en el proceso productivo de video y Sonido
para audiovisuales.

e Prever las posibles dificultades para el sonido directo desde la preproducciéony
proponer soluciones posibles.

e Captar correctamente didlogos analizando la razén sefial ruido, rango dindmico,
intenciones dramaticas y planos sonoros.

e Sincronizar correctamente didlogos para los distintos formatos de video digital.

e Comprender el concepto de mezcla de sonido para cine en estéreo.

Primer Corte:
e Rodaje -"El paquete"
Porcentaje de calificacion: 10% de la nota final.
e Ejercicio edicién pieza musical.
Fechas de entrega: Semana 3 del semestre académico.
Porcentaje de calificacion: 10% de la nota final.
e Quices y participacion
Porcentaje de calificacion: 10% de la nota final.

Segundo Corte

e Entrega Montaje el paquete.
Fechas de entrega: Semana 6 del semestre académico
Porcentaje de calificacion: 15% de la nota final.

e Ejercicio Foley.
Fechas de entrega: Semana 9 del semestre académico
Porcentaje de calificacion: 10% de la nota final.

e Primera entrega Proyecto documental.
Fechas de entrega: Semana 4 del semestre académico
Porcentaje de calificacion: 15% de la nota final.

Tercer Corte

e Entrega Sonorizacion fragmento visual.
Fechas de entrega: Semana 15 del semestre académico



Porcentaje de calificacion: 15% de la nota final.

e Entrega Corto Final.
Fechas de entrega: Semana 16 del semestre académico
Porcentaje de calificacion: 15% de la nota final.

El mddulo de sonido hace parte junto con los mdédulos de iluminacién y fotografia,
lenguaje de cdmara y produccién de campo, del contenido tedrico y practico del taller 3,
escena, del programa de cine y televisidn. Por esta razén se procura articular el desarrollo
de la asignatura de acuerdo al flujo del proceso que se adelanta por medio de los
proyectos. El contenido del mdédulo de sonido se distribuye a lo largo del semestre cuatro
grandes unidades tematicas:

Procesos de grabacion

Grabacion adicional de sonido durante la postproduccion

Edicion basica de sonido para imagen en movimiento

Introduccidn a la mezcla de sonido para cine

A través de ejercicios practicos el estudiante conocerad los diferentes dispositivos que se
utilizan para la grabacion de sonido en un set de rodaje cinematografico, sus
funcionamientos, su uso y las diferentes consideraciones a tener en cuenta con base en el
comportamiento del sonido como fendmeno fisico de la naturaleza.

e El conocimiento no sdlo estd en el aula de clases, analice peliculas y otras propuestas
audiovisuales.

e Tome apuntes de los recursos estudiados, elabore preguntas, indague sobre los
asuntos que parecen “obvios”.

e Preglntese constantemente si estd comprendiendo lo propuesto en la asignatura e
identifique sus propias estrategias para ganar conocimiento profundo.



Semana 1l

Introduccion, revisidon de conceptos de cursos pasados: Concepto de sonido y su comportamiento,
grabacién de sonido en medios andlogos y digitales, tipos de micréfonos, utilizaciéon del boom,
sonido directo, procesos basicos de audio, efectos de sonido etc. Descripcidn y vision del curso de
Diseio Sonoro y generalidades del disefio sonoro .

Procesos de Grabacion

Semana 2

La grabacién de sonido directo para cine. Estudio de las herramientas para la captura de sonido
directo y las diferentes consideraciones para su uso y configuracién. Flujo de trabajo, jerarquias y
funciones para los cargos de sonido en cine.

El protocolo para el rodaje de planos con sonido.

Equipos necesarios:

Grabadoras estéreo: Tascam DR-100 Mk I, Micréfonos y audifonos.

Semana 3

TRES CRITERIOS para grabar sonido directo: Direccionalidad de los micréfonos, Dinamica de
didlogos y Continuidad y ruido de fondo. Relacidn sefial/ruido y RATIOS EN SONIDO.

Equipos necesarios:

Grabadoras estéreo: Tascam DR-100 Mk I, Micréfonos y audifonos.

Semana 4

Practica supervisada de rodaje de un guidn de filminuto dado con planos de diferente valor para
evaluar y estudiar los protocolos de set vistos.

Equipos necesarios:

Cédmara HDSLR, grabadora estéreo de audio, micréfono de boom, micréfonos inaldambricos
lavalier, audifonos y claqueta.

Semana 5

La conformacién del corte de imagen (video) para el departamento de sonido, el formato de
postproduccién, qué es y cdmo se genera un OMF. Revisidn y anotacién de las diferentes
necesidades sonoras de un proyecto audiovisual, documentacién y organizacion para su respectiva
grabacion.

Equipos necesarios:

Software de edicién de video, Premiere Pro, Final Cut o Media Composer.

Equipos necesarios:
Sala de computo con Pro tools.

Semana 6

Pro Tools, introduccién de la herramienta, ejercicio de edicidén para familiarizarse con la
herramienta.

Equipos necesarios:

Grabadoras estéreo: Tascam DR-100 Mk I, Micréfonos y audifonos.

Semana 7



Flujos de trabajo para la produccién de sonido para cine, estudios de edicién de audio, estaciones
de edicion, estudio Foley, estudios vocales o de ADR, scoring stage, estudio de film mixing,
principios bdsicos de looping y cueing para la grabacion de Foley y ADR.

Equipos necesarios:

Estudio de edicidn de audio.

Semana 8

Clase practica de grabacion de ADR .

Equipos necesarios:

Estudio de edicién de audio y grabacidn Foley

Semana 9

Clase practica de grabacion de Foley.

Equipos necesarios:

Estudio de edicion de audio y grabacién Foley

Edicién basica de sonido

Semana 10

La edicidn de didlogos, ubicacion de las tomas de audio en las pistas de produccién y utilizacidn de
las pistas de trabajo, organizacion, corte y separacion de las secciones efectivas de audio para la
edicién de didlogos.

Equipos necesarios:

Software de edicién de audio, Pro Tools

Semana 11

Edicion y procesamiento de audio, estudio de los procesos de audio para la afectacion e igualacién
de su contenido en frecuencia, dindmica y tiempo y generacidn de timbres narrativos (efectos)
Equipos necesarios:

Software de edicidn de audio, Pro Tools

Semana 12

Taller practico de edicién de sonido: aplicando los conceptos y herramientas de la sesién anterior,
realizar la edicion de ambientes y efectos (BG&FX) del proyecto de filminuto realizado en clase.
Equipos necesarios:

Software de edicién de audio, Pro Tools

Introduccidon a la mezcla de sonido

Semana 13

Estudio de los flujos de trabajo y de sefial para la mezcla de audio por medio del uso de pistas
auxiliares, buses, envios e insertos en el aplicativo de edicidn de audio pro Tools.

Equipos necesarios:

Software de edicidon de audio, Pro Tools.

Semana 14

Sistemas envolventes de reproduccidn de audio para cine, funcionamiento y distribucién basica de
la banda sonora en el espacio envolvente de sonido.

Equipos necesarios:

Software de edicién de audio, Pro Tools.

Semana 15

Finalizacién de la edicidn de audio por stems. Mixdown para la reproduccién sincronizada de la
banda sonora con la banda de imagen en archivos digitales de reproduccién de imagen en
movimiento.
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Semana 16
Entrega y evaluacidn final.
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